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!"#$%#"&'()*+,"'-".')#$/"'0"$/#11"+2

3+'-".'4&5$$"')#$/"6

public int laengeGeben(){
if (anfang==null){

return 0;
}
else{

return anfang.restlaengeGeben();
}

}

3+'-".'4&5$$"'4+7/"+6

public int restlaengeGeben(){
if (nachfolger==null){

return 1;
}
else{

return nachfolger.restlaengeGeben()+1;
}

}



!"#$%&'()*+,,+- ,.+/)0+%0*1%2)30+/'(0"2(%1*(1%+4)2(0+5 ,.6+70(8$90"+90%+/'(0"2(%1*(1%+4)2(0 :

Modellierung:

/'2+;"90+90%+4)2(0+0%#'22(+&'"<+
)"90&+&'"+91%=8+9)0+4)2(0+>?1#(+1"9+
@%A#(<+$B+90%+C'=8#$>D0%+"1>>+)2(.
/'2+;"90+'>2+0)D0"02+E((%)B1(+F1+
30%G'>(0"+)2(+'>2$+")=8(+FG)"D0"9+
"H()D.



Übung 
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>;(#B.:9(0#C,**(0#+%#+,(#$;%.D2E:6F.C0#;)(0.G1#7.:H.*+.*=

I!*-6:",0)C#JJ#2J=#K).#:.C%:()7.#K,0.*(0:%C0%:#8)(0.#2J=I#5.0'6+.*#+.:#K,0.*(0:%C0%:#8)(0.
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9#3("$+"%$:2&0#88$/28$+"%$!"#$%&$'#(+"3$/1(2"77"%$;%*("%3<

'/%$1-%%("$+/=2$"#%$"#&"%"3$>((0#,2($4"0?/7("%<$5#"3$"08*0+"0($/,"0$
"#%"$+"2(7#6)"$@%+"02%&$+"0$'*+"77#"02%&<
A#%$17"#%"0$B0#61$,"#$+"0$C.D7"."%(#"02%&$4"0."#+"($+#"3<$
>.$!"#3D#"7$+"0$'"()*+"$

;%*("%$"#%82"&"%E*0F5/("%"7"."%($+G"2H$5/("%"7"."%($+E"0&7"#6)I
?#0+$+#"3$/28$+"%$8*7&"%+"%$J"#("%$4"0+"2(7#6)(K

LC%8*0./(#1$MM$NM<$5#"$0"1203#4"$5/("%3(021(20$9#3("$NM<O$'"()*+"%$+"0$5/("%3(021(20$9#3("



Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, 
Datenelement dVergleich)

public Knoten einfuegenVor(Datenelement dNeu, Datenelement dVergleich){

if(inhalt != dVergleich){

if(nachfolger !=null){

!"#$%&'()*+!"#$%&'()*,)-!%.)()!/&* 012). 341/)*(')-#$ 56

}

else {  hintenEinfuegen(dNeu);   }

*)7.*! 7$-8;

}

else{

9!&7)!4:2). 6

:2). +4!); 9!&7)!012). 347$-856

*)7.*! :2). 6

}
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, 

Datenelement dVergleich)

dNeu soll vor d3 eingefügt werden.

In k1 erfolgt der rekursive Aufruf

nachfolger = nachfolger.einfuegenVor(dNeu, dVergleich)

(Wird noch nicht ausgewertet, da das Rekursionsende noch nicht erreicht ist.)
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, 
Datenelement dVergleich)

In k2 erfolgt der rekursive Aufruf
nachfolger = nachfolger.einfuegenVor(dNeu, dVergleich)

(Wird noch nicht ausgewertet, da das Rekursionsende noch nicht erreicht ist.)
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, 
Datenelement dVergleich)

d3 ist das Datenelement, vor das dNeu eingefügt werden soll.

Der Aufruf 
nachfolger = nachfolger.einfuegenVor(dNeu, dVergleich)
wird übersprungen, da inhalt != dVergleich falsch ist. 
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, Datenelement 
dVergleich)

In k3

Knoten kNeu = new Knoten(dNeu, this) 

erzeugt den neuen Knoten mit k3 (this) als Nachfolger.

return kNeu;

Das Rekursionsende ist erreicht.
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, Datenelement 
dVergleich)

In k3

Darauf hat k2 gewartet!

nachfolger = kNeu;

return this; (also k2)
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Die Methode public Knoten einfuegenVor (Datenelement dNeu, Datenelement 
dVergleich)

Darauf hat k1 gewartet!

nachfolger = k2;

return this; (also k1)
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Dieses Verfahren kommt auch bei den folgenden Methoden zum 
Einsatz:
Knoten sortiertEinfuegen(Datenelement dNeu)
Knoten endeEntfernen()
Knoten knotenEntfernen(Datenelement dVergleich)
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Die Methode public Knoten endeEntfernen ()

!"#$%&'()

*+,-%.#/0'("(-(1("'#("2(3"'4(5"("678

%460"40"9#:;#"+--78

/0'("(-(1("'#2#;0"40"9<9('3"2(67=#

0"40"9#;#0"40"9<("2(3"'4(5"("67=

5('+5"#2=

>

(-&(8

5('+5"#"+--=

>

>

!"#?"@'(")

*+,-%.#?"@'("#("2(3"'4(5"("678

%46"0.A4@-9(5;;"+--78

5('+5"#"+--=

>

(-&(8

"0.A4@-9(5#;#"0.A4@-9(5<("2(3"'4(5"("67=

5('+5"#'A%&=

>

>



Die Methode public Knoten endeEntfernen ()

k3 soll entfernt werden.

In k1 erfolgt der rekursive Aufruf
nachfolger = nachfolger.endeEntfernen()

(Wird noch nicht ausgewertet, da das Rekursionsende noch nicht erreicht ist.)

In Knoten:

public Knoten endeEntfernen(){

if(nachfolger==null){

return null;

}

else{

nachfolger = nachfolger.endeEntfernen();

return this;

}

}



Die Methode public Knoten endeEntfernen ()

In k2 erfolgt der rekursive Aufruf
nachfolger = nachfolger.endeEntfernen()

(Wird noch nicht ausgewertet, da das Rekursionsende noch nicht erreicht ist.)

In Knoten:

public Knoten endeEntfernen(){

if(nachfolger==null){

return null;

}

else{

nachfolger = nachfolger.endeEntfernen();

return this;

}

}



Die Methode public Knoten endeEntfernen ()

Für k3 gilt: nachfolger == null 

Rückgabe:  return null

In Knoten:

public Knoten endeEntfernen(){

if(nachfolger==null){

return null;

}

else{

nachfolger = nachfolger.endeEntfernen();

return this;

}

}
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Übung   Verwenden der Java Klasse ArrayList  (*)

Beim klassischen Lotto werden 6 aus 49 Zahlen gezogen. 
Schreibe eine Klasse Spiel, in der ein Tipp und eine Ziehung
simuliert werden. 
Außerdem soll ermittelt werden, wie viele Zahlen 
richtig getippt wurden.
In der Klasse Spielserie kann man mehrere Tipps und Ziehungen 
simulieren. 
Es soll ausgegeben werden, bei wie vielen Ziehungen 
man 0, 1, 2, 3, 4 , 5 oder 6 Richtige getippt hat. 

Verwende die Java Klasse ArrayList.  
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